
Інновації 



Інновація - це щось нове (ідея, продукт 

або метод), оригінальне і більш 

ефективне, що впливає на ринок і 

суспільство. 
 

 

Інновації - новостворені (застосовані) і 

(або) вдосконалені конкурентноздатні 

технології, продукція або послуги, а 

також організаційно-технічні рішення 

виробничого, адміністративного, 

комерційного або іншого характеру, що 

істотно поліпшують структуру та якість 

виробництва і (або) соціальної сфери. 



Педагогічна інновація — це процес 

реалізації конкретною особою (або групою 

осіб) ідеї, яка є для неї (них) у цей час 

новою у навчально-виховному процесі, у 

результаті якого виникає творчий пошук 

оригінальних, нестандартних рішень  



СОТ 

(сучасні освітні технології) 

 

- Оффлайн-навчання 

- Онлайн-навчання 

- Дистанційне навчання (ДН) 

- Онлайн-курси 

- Змішане навчання 

- Перевернуте навчання 

- Синхронне навчання 

- Асинхронне навчання 

- Адаптивне навчання 

- Інклюзивне навчання 

- AR та VR для навчання 



 

- Інтерактивні освітні технології  

- Різнорівневе (диференційоване) навчання 

- Проблемне навчання 

- Технологія навчання в співпраці 

- Проектне навчання 

- Ігрові технології навчання 

- Гейміфікація навчання 

- Веб-квест 

- Case Study Кейс-метод 

- Мобільне навчання 

- Бріколаж 



- Стратегія «Передбачення»  

- Мозкова атака 

- Асоціативний кущ 

- Кубування 

- Джигсоу 

- Сенкан 

- Діаграма Венна 

- Діаграма Фішбоун 

- Дискусійні методики 

- Таблиця 3хД  

- Щоденник подвійних нотаток 







http://justinmcclure.com/work/national-geographic-infographics 



https://covid19.rnbo.gov.ua/?fbclid=IwAR2L5b1CZocnaH1BfpEJawtYwoNJNE4sAJMGw5Y91Df470avfpqP7kTRzRw 





































Чи ми розуміємо який світ навколо нас? 

 

Що і хто надихає наших учнів?  





ByteDance  



TikTok 
 



5 годин на тиждень 



Дякую за увагу! 
 


