
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ференц Богдан 
вихованець інформаційно-технічного відділу Центру 

позашкільної освіти Волинської обласної ради з 
авторською розробкою «МАРС - ТАЄМНИЦІ ЧЕРВОНОЇ 
ПЛАНЕТИ». Супервайзер Семиряк Дмитро Васильович, 

керівник гуртків інформаційно-технічного відділу 
в категорії «Web-розробки» 

Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Сирота Артем 
учень КЗО «ССЗШ №22» м.Дніпро з авторською 
розробкою «DISCOVER UKRAINE». Супервайзер 
Зільберман Світлана Володимирівна, вчитель 

інформатики і географії  
в категорії «Web-розробки» 

Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Сазонюк Іван 
учень Наукового ліцею Житомирської Політехніки з 

авторською розробкою «САЙТ ПРО ОСНОВИ 
КІБЕРБЕЗПЕКИ». Супервайзер Шатківський Віталій 

Миколайович, викладач ліцею 

в категорії «Web-розробки»  
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Спільнюк Дмитро 
вихованець відділу інформаційних технологій Центру 

позашкільної освіти Волинської обласної ради з авторською 
розробкою «TELESCOPE STAR WAY JAMES WEBB». 

Супервайзер Семиряк Дмитро Васильович, керівник гуртків 
відділу інформаційних технологій 

в категорії «Анімаційні програми» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Корнелюк Катерина 
учениця Замшанівського ліцею Забродівської сільської ради 

Ковельського району Волинської області з авторською 
розробкою «SCRATCH-ПРОЄКТ «ТАНЧИКИ». Супервайзер 

Бащук Валентина Василівна, вчитель інформатики 

в категорії «Ігрові програми» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 

 
 

Наказ № 76         від 24.10.2022 р. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Махновець Богдан  
вихованець гуртка “Розробка мобільних застосунків” Луцького 

міського ЦНТТУМ з авторською розробкою «САЙТ 
«ДОПОВНЕНА РЕАЛЬНІСТЬ НА ВУЛИЦЯХ ЛУЦЬКА І 

РІВНЕНЩИНИ». Супервайзер Бондар Ярослава Степанівна, 
керівник гуртка “Розробка мобільних застосунків 

в категорії «Ігрові програми» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Панащук Роман  
учень ЗЗСО «Луцький ліцей № 14 імені Василя 

Сухомлинського Луцької міської ради» з авторською 
розробкою «ІМІТАЦІЙНА МОДЕЛЬ ДОРОЖНЬОГО РУХУ В 

МІСТІ «CITYCAR». Супервайзер Гісь Ігор Володимирович, 
вчитель інформатики  

в категорії «Макети або опис», «Моделі» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 

 
 

Наказ № 76         від 24.10.2022 р. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Косарук Захар  
учень ЗЗСО «Княгининівського ліцею № 34» Луцької міської 

ради Волинської області з авторською розробкою «ТАБЛИЦЯ 
МНОЖЕННЯ ТА ДІЛЕННЯ ДЛЯ ДІТЕЙ». Супервайзер Сацик 

Олена Степанівна, вчитель інформатики  

в категорії «Навчальні програми» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Литовченко Дмитро  
слухач наукової секції «Прикладне програмування» Комунального 
закладу «Роменська міська Мала академія наук учнівської молоді», 
учень Роменського ліцею № 1 ім. П.І. Калнишевського Роменської 

міської ради Сумської області з авторською розробкою «НАВЧАЛЬНА 
ВЕБ-ГРА З ІСТОРІЇ МІСТА РОМНИ». Супервайзер Хоменко Сергій 

Володимирович, керівник наукової секції прикладного програмування  

в категорії «Навчальні програми» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Моцугиря Владислав  
учень Роменської ЗОШ І-ІІІ ступенів № 4, слухач наукової секції 

«Радіоелектроніка та приладобудування» Роменської міської МАН 
учнівської молоді м.Ромни з авторською розробкою «ПОБУТОВА 

МЕТЕОСТАНЦІЯ ДЛЯ КОНТРОЛЮ ТЕМПЕРАТУРИ, ТИСКУ ТА ВИСОТИ 
НАД РІВНЕМ МОРЯ». Супервайзер Худогов Геннадій Іванович, 

керівник наукової секції «Радіоелектроніка та приладобудування»  

в категорії «Функціональні пристрої» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Бєлоусов Данило  
учень закладу загальної середньої освіти № 3 Покровської 

міської ради Донецької області з авторською розробкою «3D 
МОДЕЛЮВАННЯ ТА ПРОЕКТУВАННЯ ПРОСТОРОВИХ ФІГУР». 

Супервайзер Туленгутбаєва Олеся, учитель математики 

в категорії «Комп’ютерне мистецтво» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Малиновська Єлизавета 
учениця Житомирської загальноосвітньої школи І-ІІІ 

ступенів № 17 з авторською розробкою «GENERATOIN 
XXI V. 2.0 (ПЕРЕЗАВАНТАЖЕННЯ)». Супервайзер 

Тарасюк Микола Дмитрович, вчитель інформатики  
в категорії «Комп’ютерне мистецтво» 

Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Сосєдко Михайло  
учень КЗО «ССЗШ № 22» м. Дніпро з авторською 

розробкою «FROM THE LIFE OF TANKS». Супервайзер 
Зільберман Світлана Володимирівна, вчитель 

інформатики і географії 
в категорії «Комп’ютерне мистецтво» 

Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Федоренко Леся  
учениця КЗО «ССЗШ № 22» м. Дніпро з авторською 

розробкою «NATURE IS OUR LIFE». Супервайзер 
Зільберман Світлана Володимирівна, вчитель 

інформатики і географії  
в категорії «Комп’ютерне мистецтво» 

Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Корнієнко Богдана  
учениця закладу загальної середньої освіти № 3 Покровської 

міської ради Донецької області, з авторською розробкою 
«СОЦІАЛЬНА РЕКЛАМА ЯК ЗАСІБ ПСИХОЛОГІЧНОГО 

ВПЛИВУ НА СВІДОМІСТЬ ПІДЛІТКІВ». Супервайзер 
Туленгутбаєв Нурлан, учитель інформатики та фізичної 

культури 

в категорії «Короткометражний фільм» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу комп’ю 

терних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Білик Максим  
учень Покровського міського ліцею «Надія» Покровської 

міської ради Донецької області з авторською розробкою  
FOREST AND PEOPLE. Супервайзер Гром Наталія Сергіївна, 

учитель математики та інформатики  

в категорії «Програмування» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Деревенець Костянтин  
учень Покровського міського ліцею «Надія» Покровської 

міської ради Донецької області з авторською розробкою  
FOREST AND PEOPLE. Супервайзер Гром Наталія Сергіївна, 

учитель математики та інформатики  

в категорії «Програмування» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Піхотін Микита 
учень закладу загальної середньої освіти № 3 Покровської 

міської ради Донецької області з авторською розробкою 
«НАВЧАЛЬНА ГРА «КУРСОР». Супервайзер Туленгутбаєв 

Нурлан, учитель інформатики та фізичної культури  

в категорії «Програмування» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Горнік Тарас 
учень Волинського наукового ліцею з авторською розробкою 

«СТВОРЕННЯ ВЕБ СЕРВІСУ “VOLYNHISTORY”».  

Супервайзер Вербицький Василь Сергійович,  
керівник гуртків інформатики  

в категорії «Програмування» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Назарчук Данило 
учень Луцького НВК № 22 Луцької міської ради з авторською 

розробкою «РОЗРОБКА САЙТУ «РОСЛИНИ ВОЛИНІ».  

Супервайзер Вербицький Василь Сергійович,  
керівник гуртків інформатики  

в категорії «Програмування» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Мельничук Богдан 
вихованець гуртка “Розробка мобільних застосунків” Луцького 

міського ЦНТТУМ з авторською розробкою «МОБІЛЬНИЙ 

ЗАСТОСУНОК «МАЛЮВАННЯ».  
Супервайзер Бондар Ярослава Степанівна, керівник гуртка 

“Розробка мобільних застосунків” 

в категорії «Програмування» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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Пасічник Назар 
вихованець гуртка “Розробка мобільних застосунків” Луцького 

міського ЦНТТУМ з авторською розробкою  

«МАТЕМАТИЧНИЙ ТРЕНАЖЕР».  
Супервайзер Бондар Ярослава Степанівна, керівник гуртка 

“Розробка мобільних застосунків” 

в категорії «Програмування» 
Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт 

2022» і ХІІІ національного етапу Міжнародного конкурсу 

комп’ютерних проєктів «INFOMATRIX-2022» 
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