
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

розробка «TH Monitor» в категорії 
Екософт/Інфоматрикс: «Прикладні/Апаратне 
управління», індивідуальний проєкт, автор 

Ейсмонт Едгар Валерійович, 11 клас, 
Відокремлений підрозділ "Науковий ліцей" 

Державного університету "Житомирська 
політехніка" 
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розробка «Індикаторний пристрій виміру 
концентрації СО2 в приміщенні» в категорії 

Екософт/Інфоматрикс: «Функціональні 
пристрої/Апаратне управління», індивідуальний 
проєкт, автор Федьків Віталій Віталійович, 9 клас, 
Ліцей № 17 "Інтелект" Полтавської міської ради 
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розробка «Stop War (Стоп війні)» в категорії 
Екософт/Інфоматрикс: «Моделі/Комп’ютерне 

мистецтво», індивідуальний проєкт, автор Демчук 
Давид Андрійович, 8 клас, Луцький міський Центр 

науково-технічної творчості учнівської молоді 
Луцької міської ради 
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розробка «Відбудовуємо Україну: створення 
моделі моста» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Моделі/Комп’ютерне мистецтво», командний 
проєкт, автор Пічка Демід Віталійович, 7 клас, 

Кременчуцький ліцей № 10 «Лінгвіст» 
Кременчуцької міської ради Кременчуцького 

району Полтавської області 

 

 

 

Наказ № 34         від 14.03.2023 р. 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

розробка «Відбудовуємо Україну: створення 
моделі моста» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Моделі/Комп’ютерне мистецтво», командний 

проєкт, автор Пічка Ігор Віталійович 9 клас, 
Кременчуцький ліцей № 10 «Лінгвіст» 

Кременчуцької міської ради Кременчуцького 
району Полтавської області 
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розробка «Відбудовуємо Україну: створення 
моделі моста» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Моделі/Комп’ютерне мистецтво», командний 

проєкт, автор Гончарова Ніколь Євгенівна, 9 клас, 
Кременчуцький ліцей № 10 «Лінгвіст» 

Кременчуцької міської ради Кременчуцького 
району Полтавської області 
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розробка «Задзеркалля» в категорії 
Екософт/Інфоматрикс: «Комп’ютерне мистецтво», 

індивідуальний проєкт, автор Туленгутбаєва 
Анастасія, 7 клас, Старосалтівський ліцей 

Старосалтівської селищної ради  
Чугуївського району Харківської області 
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розробка «ЛаУра. Фан-персонажі для популярної 
гри «Genshin Impact» в категорії 

Екософт/Інфоматрикс: «Спеціального 
призначення/Комп’ютерне мистецтво», 

індивідуальний проєкт, автор Цах Анастасія 
Максимівна, 7 клас, Загальноосвітня школа I-III 

ступенів № 3 Покровської міської ради  
Донецької області 
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розробка «Проектування ракетно-космічної й 
авіаційної техніки досліджень у космосі» в 

категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Моделі/Комп’ютерне мистецтво». 

індивідуальний проєкт, автор Хоменко Дмитро 
Петрович, 10 клас, Відокремлений підрозділ 
«Науковий ліцей» Державного університету 

«Житомирська політехніка» 
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розробка «Рідна Україна» в категорії 
Екософт/Інфоматрикс: «Комп’ютерне мистецтво», 

індивідуальний проєкт, автор Морозова Віра 
Олексіївна, 9 клас, Комунальний заклад освіти 

«Спеціалізована середня загальноосвітня школа 
№ 22 з поглибленим вивченням іноземної мови» 

Дніпровської міської ради 
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розробка «Світ фантазій» в категорії 
Екософт/Інфоматрикс: «Комп’ютерне мистецтво», 

індивідуальний проєкт, автор Кривенко 
Маргарита, 7 клас, загальноосвітня школа І-ІІ 

ступенів № 15 Покровської міської ради  
Донецької області 
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розробка «Телескоп James Webb та процес його 3D 
моделювання» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Моделі/Комп’ютерне мистецтво», 
індивідуальний проєкт, автор Хоменко Дмитро 

Петрович, 10 клас, Відокремлений підроздіз 
«Науковий ліцей» Державного університету 

«Житомирська політехніка» 
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розробка «Тривимірна модель електронно 
обчислювальної машини “Промінь”» в категорії 

Екософт/Інфоматрикс: «Макети або 
опис/Комп’ютерне мистецтво», індивідуальний 

проєкт, автор Мельниченко Артур Дмитрович, 11 
клас, Житомирський міський центр науково-

технічної творчості учнівської молоді, 
Відокремлений підрозділ «Науковий ліцей» 

Державного університету «Житомирська 
політехніка» 
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розробка «Українська національна кухня» в 
категорії Екософт/Інфоматрикс: «Комп’ютерне 

мистецтво», індивідуальний проєкт,  
автор Думик Мілана Володимирівна,  

7 клас, Одеський ліцей "Надія" 
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розробка «Соціальна реклама як засіб 
психологічного впливу на свідомість підлітків» в 

категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Короткометражний фільм», індивідуальний 

проєкт, автор Литвиненко Дарина, 11 клас, 
загальноосвітня школа І-ІІІ ступенів № 3 

Покровської міської ради 
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розробка «Убивця майже звільнився»  
в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Анімаційні/Короткометражний фільм», 
індивідуальний проєкт, автор Рудий Владислав 

Юрійович, 7 клас, Херсонська гімназія № 3 
Херсонської міської ради 
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розробка «Агрегатор антивірусних систем у формі 
Telegram-боту» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Системні/Науковий проєкт», індивідуальний 
проєкт, автор Тунік Дмитро Дмитрович,  

11 клас, Криворізький ліцей № 129  
Криворізької міської ради 
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розробка «Безпечний пішохід» в категорії 
Екософт/Інфоматрикс: !Макети або 

опис/Науковий проєкт», індивідуальний проєкт, 
автор Дяченко Анна Олегівна, 8 клас, 

Комунальний заклад "Роменський ліцей № 4 
Роменської міської ради Сумської області імені 

Героя України Тетяни Маркус" 
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розробка «Електронний помічник для учнів під час 
дистанційної роботи над навчальним проєкт, 

автором з використанням internet-технологій» в 
категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Навчальні/Науковий проєкт», індивідуальний 
проєкт, автор Панько Вероніка Василівна, 9 клас, 
Масевицький ліцей Рокитнівської селищної ради 
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розробка «Онлайн-платформа для вивчення 
фізики дев'ятикласникам в умовах дистанційного 

навчання» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Web-розробки/Науковий проєкт», 

індивідуальний проєкт, автор Гутник Ілля 
Олександрович, 9 клас, Науковий ліцей "Політ" 
при Кременчуцькому педагогічному коледжі 

А.С.Макаренка 
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розробка «Мобільний додаток для вивчення 
біології» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Навчальні/Популяризація науки», 
індивідуальний проєкт, автор Столяр Софія 

Володимирівна, 9 клас, Політехнічного ліцею  
НТУУ «КПІ» м. Києва 
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розробка «Мобільний застосунок «Фізичний 
тренажер» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Навчальні/Популяризація науки», 
індивідуальний проєкт, автор Пасічник Назар,  

8 клас, Луцький міський Центр науково-технічної 
творчості учнівської молоді 
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розробка «Навчальний 3-D додаток "PC Tycoon"»  
в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Навчальні/Популяризація науки», 
індивідуальний проєкт, автор Старіковський 

Максим Володимирович, 10 клас,  
Політехнічний ліцей НТУУ "КПІ" м. Києва 
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розробка «Порівняння місій для доставки екіпажів 
та вантажів на Місяць» в категорії 

Екософт/Інфоматрикс: «Макети або 
опис/Популяризація науки», індивідуальний 

проєкт, автор Хоменко Дмитро Петрович, 10 клас, 
Відокремлений підрозділ «Науковий ліцей»  

Державного університету «Житомирська 
політехніка» 
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розробка «Runcube» в категорії 
Екософт/Інфоматрикс: «Ігрові/Програмування», 

індивідуальний проєкт, автор Стахов Андрій 
Едуардович, 11 клас, Житомирський міський 

центр науково-технічної творчості  
учнівської молоді 
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розробка «Автоматизована система виявлення та 
оповіщення небезпеки» в категорії 

Екософт/Інфоматрикс: «Спеціального 
призначення/Програмування», індивідуальний 
проєкт, автор Шемет Роман Русланович, 9 клас, 
комунальний заклад загальної середньої освіти 

«Луцький ліцей № 14 імені Василя 
Сухомлинського Луцької міської ради»  

Волинської області 
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розробка «Бібліотека для роботи з датами на C++» 
в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Прикладні/Програмування», індивідуальний 
проєкт, автор Лаетін Дмитро Андрійович, 10 клас, 

Відокремлений підрозділ «Науковий ліцей» 
Державного університету «Житомирська 

політехніка» 
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розробка «Видатні військові події на теренах 
України» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Навчальні/Програмування», індивідуальний 
проєкт, автор Литовченко Дмитро Олександрович, 

9 клас, Роменський ліцей № 1 
ім. П. І. Калнишевського Роменської міської ради 

Сумської області 
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розробка «Дослідження проблеми застосування 
комплексних чисел» в категорії 

Екософт/Інфоматрикс: «Програмування», 
індивідуальний проєкт, автор Сольона Іларія 

Романівна, 9 клас, Комунального закладу 
"Запорізька спеціалізована школа-інтернат  

II-III ступенів " Січовий колегіум"  
Запорізької міської ради 
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розробка «Електронний посібник з теми 
"Трикутники" (розробка мовою Python)» в 

категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Навчальні/Програмування», індивідуальний 
проєкт, автор Іванова Віра Дмитрівна, 10 клас, 

Ліцей № 17 "Інтелект" Полтавської міської ради 
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розробка «Інтернет-магазин освітніх товарів та 
послуг» в категорії Екософт/Інфоматрикс: «Web-

розробки/Програмування», індивідуальний 
проєкт, автор Антонюк Володимир Святославович, 

10 клас, Житомирський міський центр науково-
технічної творчості учнівської молоді 
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розробка «Кавуни» в категорії 
Екософт/Інфоматрикс: «Ігрові/Програмування», 

індивідуальний проєкт, автор Корнелюк Катерина 
Анатоліївна, 7 клас, Замшанівський ліцей 

Забродівської сільської ради Ковельського району 
Волинської області 
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розробка «Навчальна веб-гра "Україна 
кулінарна"» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Ігрові/Програмування» Індивідуальний проєкт, 
автор Литовченко Євген Олександрович, 7 клас, 
Роменський ліцей № 1 ім. П. І. Калнишевського 

Роменської міської ради Сумської області 
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розробка «Навчальна програма "Весела ферма" 
(Математика. 2 клас)» в категорії 

Екософт/Інфоматрикс: 
«Навчальні/Програмування», індивідуальний 
проєкт, автор Бережна Олександра Василівна,  

8 клас, Дубенський ліцей №6 Дубенської  
міської ради Рівненської області 
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розробка «П'ятнашки» в категорії 
Екософт/Інфоматрикс: «Ігрові/Програмування», 

індивідуальний проєкт, автор Руденко Назар 
Сергійович, 11 клас, Відокремлений підрозділ 

«Науковий ліцей» Державного університету 
«Житомирська політехніка» 
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розробка «Розважальна гра під назвою 
“Космічний простір”» в категорії 

Екософт/Інфоматрикс: «Ігрові/Програмування», 
індивідуальний проєкт, автор Бондар Віталій 

Олександрович, 11 клас, Житомирський міський 
центр науково-технічної творчості  

учнівської молоді 
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розробка «Розробка дистрибутиву "Vodogray 
Linux"» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Системні/Програмування», індивідуальний 
проєкт, автор Кмецинський Дмитро 

Володимирович, 8 клас, «Луцький ліцей № 22 
Луцької міської ради», Волинська обласна  

Мала академія наук 
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розробка «Система автоматизованого оповіщення 
населення «Повітряна тривога» в категорії 

Екософт/Інфоматрикс: 
«Прикладні/Програмування», індивідуальний 

проєкт, автор Кір'янчук Юрій Васильович, 10 клас, 
Здолбунівський ліцей № 4 Здолбунівської міської 

ради Рівненського району Рівненської області 
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розробка «Система розпізнавання емоцій 
людини» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Навчальні/Програмування», командний проєкт, 
автор Гуцул Руслан Андрійович, IV курс, 

Гусятинський фаховий коледж Тернопільського 
національного технічного університету  

імені Івана Пулюя 
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розробка «Система розпізнавання емоцій 
людини» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Навчальні/Програмування», командний проєкт, 
автор Дубецька Вікторія Володимирівна, IV курс, 
Гусятинський фаховий коледж Тернопільського 

національного технічного університету  
імені Івана Пулюя 
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розробка «Розробка програми "Довідник 
біолога"» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Навчальні/Програмування», індивідуальний 
проєкт, автор Прокопова Анастасія Михайлівна,  

11 клас, Ліцей № 33 Полтавської міської ради 
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розробка «Розробка економічного робота для 
навчального процесу в українських школах» в 

категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Навчальні/Рóботи», індивідуальний проєкт, 

автор Волошин Микита Олександрович, 10 клас, 
Комунальний заклад освіти «Середня 

загальноосвітня школа № 97 імені П. І. Шкідченка» 
Дніпровської міської ради м. Дніпро 
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розробка «RealFighting - гра за жанром бойовик 
екшен файтинг» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Ігрові/Програмування», індивідуальний проєкт, 
автор Данилюк Тимофій Олександрович, 7 клас, 

ліцей № 21 м. Житомира 
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розробка «UPC (Unversal Private Chat) Beta 2.0 
INSTALLER» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Програмування», індивідуальний проєкт, автор 
Данилюк Тимофій Олександрович, 7 клас,  

ліцей № 21 м. Житомира 
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розробка «Система дистанційного моніторингу 
стану ґрунту DSoil» в категорії 

Екософт/Інфоматрикс: «Функціональні 
пристрої/Апаратне управління», індивідуальний 
проєкт, автор Недошитко Ангеліна Андріївна, V 

курс, Відокремлений структурний підрозділ 
"Тернопільський фаховий коледж 

Тернопільського національного технічного 
університету імені Івана Пулюя" 
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розробка «Універсальна система електронної 
картки допуску (для громадського транспорту)» в 

категорії Екософт/Інфоматрикс: «Апаратне 
управління», командний проєкт, автор Гарматюк 

Владислав Олександрович, ІІІ курс, здобувач 
освіти ДНЗ «Київський професійний коледж з 

посиленою військовою та фізичною підготовкою»; 
дійсний член відділення «Відділення безпеки та 
оборони» КПНЗ «Київська Мала академія наук 

учнівської молоді» 
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розробка «Універсальна система електронної 
картки допуску (для громадського транспорту)» в 

категорії Екософт/Інфоматрикс: «Апаратне 
управління», командний проєкт, автор Скіцко Ілля 
Олегович, ІІІ курс, здобувач освіти ДНЗ «Київський 
професійний коледж з посиленою військовою та 
фізичною підготовкою»; дійсний член відділення 
«Відділення безпеки та оборони» КПНЗ «Київська 

Мала академія наук учнівської молоді» 
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розробка «Новітні інформаційні технології в 
онкології» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Навчальні/Науковий проєкт», індивідуальний 
проєкт, автор Білівненко Тетяна Анатоліївна, ІІІ 

курс, Комунальний заклад освіти Кременчуцький 
медичний фаховий коледж імені В.І. Литвиненка 

Полтавської обласної ради 
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розробка «Проєкт запровадження мережі хот 
спотів для Пунктів Незламності в умовах воєнного 
стану в Україні» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Прикладні/Науковий проєкт», індивідуальний 

проєкт, автор Крупчинський Олексій Сергійович, IV 
курс, Відокремлений структурний підрозділ 

"Одеський технічний фаховий коледж Одеського 
національного технологічного університету" 
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розробка «Concerned - розумна система забезпечення 
особистої безпеки людини на основі штучного 
інтелекту» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 

«Програмування», індивідуальний проєкт, автор 
Ніколаєв Андрій Дмитрович, ІІІ курс, здобувач освіти 

ДНЗ «Київський професійний коледж з посиленою 
військовою та фізичною підготовкою»; дійсний член 
відділення «Відділення безпеки та оборони» КПНЗ 

«Київська Мала академія наук  
учнівської молоді» 
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розробка «ICamDor - застосунок на основі штучного 
інтелекту для забезпечення безпеки автомобільних 

засобів» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Програмування», індивідуальний проєкт, автор 

Грищенко Нікіта Олександрович, ІІІ курс, здобувач 
освіти ДНЗ «Київський професійний коледж з 

посиленою військовою та фізичною підготовкою»; 
дійсний член відділення «Відділення безпеки та 
оборони» КПНЗ «Київська Мала академія наук 

учнівської молоді» 
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розробка «KievGameTrans - застосунок на основі 
технології гейміфікації для заохочення 

користатись громадським транспортом» в 
категорії Екософт/Інфоматрикс: «Програмування», 
командний проєкт, автор Новіков Денис Петрович, 

ІІІ курс, здобувач освіти ДНЗ «Київський 
професійний коледж з посиленою військовою та 
фізичною підготовкою»; дійсний член відділення 
«Відділення безпеки та оборони» КПНЗ «Київська 

Мала академія наук учнівської молоді» 
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розробка «KievGameTrans - застосунок на основі 
технології гейміфікації для заохочення користатись 

громадським транспортом» в категорії 
Екософт/Інфоматрикс: «Програмування», командний 

проєкт, автор Корабельський Герман В’ячеславович, ІІІ 
курс, здобувач освіти ДНЗ «Київський професійний 

коледж з посиленою військовою та фізичною 
підготовкою»; дійсний член відділення «Відділення 
безпеки та оборони» КПНЗ «Київська Мала академія 

наук учнівської молоді» 
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розробка «ParkingFREE - Застосунок для 
електронного керування перехоплюючим 

паркінгом» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Програмування/Командний проєкт», автор 

Миронишин Дмитро Юрійович, ІІІ курс, здобувач 
освіти ДНЗ «Київський професійний коледж з 

посиленою військовою та фізичною підготовкою»; 
дійсний член відділення «Відділення безпеки та 
оборони» КПНЗ «Київська Мала академія наук 

учнівської молоді» 
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розробка «ParkingFREE - застосунок для 
електронного керування перехоплюючим 

паркінгом» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Програмування», командний проєкт, автор 
Кравченко Володимир Максимович, ІІІ курс, 
здобувач освіти ДНЗ «Київський професійний 
коледж з посиленою військовою та фізичною 

підготовкою»; дійсний член відділення 
«Відділення безпеки та оборони» КПНЗ «Київська 

Мала академія наук учнівської молоді» 
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розробка «QUICK EMERGENCY APP - застосунок для 
екстренного виклику необхідних служб в надзвичайних 

ситуаціях» в категорії Екософт/Інфоматрикс: 
«Програмування», індивідуальний проєкт, автор 

Пархоменко Дмитро Андрійович, ІІІ курс, здобувач 
освіти ДНЗ «Київський професійний коледж з 

посиленою військовою та фізичною підготовкою»; 
дійсний член відділення «Відділення безпеки та 
оборони» КПНЗ «Київська Мала академія наук 

учнівської молоді» 
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розробка «StrikeBin» в категорії 
Екософт/Інфоматрикс: «Ігрові/Програмування», 
індивідуальний проєкт, автор Мединський Іван 
Сергійович. І курс, Кам'янський енергетичний 

фаховий коледж 
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розробка «TransPoint - застосунок накопичення 
балів від користання громадським транспортом» в 
категорії Екософт/Інфоматрикс: «Програмування», 

індивідуальний проєкт, автор Чашкін Владислав 
Сергійович, ІІІ курс. здобувач освіти ДНЗ 

«Київський професійний коледж з посиленою 
військовою та фізичною підготовкою»; дійсний 

член відділення «Відділення безпеки та оборони» 
КПНЗ «Київська Мала академія наук  

учнівської молоді» 
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розробка «Київ молодіжний науковий - застосунок 
доданої реальності для наукового пізнання» в 

категорії Екософт/Інфоматрикс: «Програмування», 
командний проєкт, автор Дроздяк Ростислав 

Ігорович, ІІІ курс, здобувач освіти ДНЗ «Київський 
професійний коледж з посиленою військовою та 
фізичною підготовкою»; дійсний член відділення 
«Відділення безпеки та оборони» КПНЗ «Київська 

Мала академія наук учнівської молоді» 
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розробка «Київ молодіжний науковий - застосунок 
доданої реальності для наукового пізнання» в 

категорії Екософт/Інфоматрикс: «Програмування», 
командний проєкт, автор Федоренко Артем 

Олегович, ІІІ курс, здобувач освіти ДНЗ «Київський 
професійний коледж з посиленою військовою та 
фізичною підготовкою»; дійсний член відділення 
«Відділення безпеки та оборони» КПНЗ «Київська 

Мала академія наук учнівської молоді» 
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розробка «Київ молодіжний науковий - застосунок 
доданої реальності для наукового пізнання» в 

категорії Екософт/Інфоматрикс: «Програмування», 
командний проєкт, автор Ляшук Сергій 

Олександрович, ІІІ курс, здобувач освіти ДНЗ 
«Київський професійний коледж з посиленою 

військовою та фізичною підготовкою»; дійсний 
член відділення «Відділення безпеки та оборони» 

КПНЗ «Київська Мала академія наук  
учнівської молоді» 

 

Наказ № 34         від 14.03.2023 р. 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

розробка «Концепція розробки комп’ютерної гри 
“Атака прибульців”» в категорії 

Екософт/Інфоматрикс: «Ігрові/Програмування», 
індивідуальний проєкт, автор Щербаков Дмитро 
Сергійович, ІІІ курс, Відокремлений структурний 
підрозділ «Одеський технічний фаховий коледж 

Одеського національного технологічного 
університету» 
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