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Проект Бали Місце Висновок 
журі

Короткометражний фільм
"Світло в темряві" 27,625 I INFOMATRIX
Короткометражний фільм 
"Shopping Addict" 25,875 II INFOMATRIX
50/50=GENDER 24,857 III INFOMATRIX
ProМрії - в дії! 22,857 IV Дублер 1
Втеча 19,500 V Дублер 2
SkillGate: Where Learning Meets 
Innovation 18,875 VI Дублер 3



Проект Бали Місце Висновок 
журі

Архітектурна історія церков 
України 27,143 I INFOMATRIX

Цінуй те, що маєш 25,750 II INFOMATRIX

Ефект «Свої-чужі» 25,500 III INFOMATRIX

Вартові сталого майбутнього 25,250 IV Дублер 1

Burnt Petals 24,625 V Дублер 2
Анімаційний проєкт "Пісенька 
про космічного гостя" 24,000 VI Дублер 3

Мовчазна жертва війни 21,750 VII Дублер 4

M1A1SA(KONTAKT-1) 21,375 VIII Дублер 5

Енергія сердець 21,125 IX Дублер 6

StopBull 18,375 X Дублер 7

Together we are strong 11,750 XI Дублер 8



«Пригоди Чорнокішки і Песиголовця»
переможець суперфіналу-2024,

отримав персональне додаткове 
запрошення

від Оргкомітету світового фіналу 
«INFOMATRIX-2025»



Команда 
Харківського ліцею № 156



Проект Бали Місце Висновок 
журі

Витискач-дозатор 26,286 I INFOMATRIX

Розробка приладу для 
локалізації кровоносних судин 24,143 II INFOMATRIX

Libre Minimal Private Server 23,000 III INFOMATRIX
Програма й прилад для 3D 
візуалізації об'єктів 22,857 IV Дублер 1

Електронний помічник тренера 22,286 V Дублер 2

Separata prosthesis 21,571 VI Дублер 3

Спосіб керування протезами 21,429 VII Дублер 4



Проект Бали Місце
Висновок 

журі
Orbital Rhythm 27,857 I INFOMATRIX

Розробка застосунку SLD (Stress Level Detect) App 25,571 II INFOMATRIX

Mediocre Game with Golf Like Gameplay in Space! 25,429 III INFOMATRIX
Мобільний додаток Road Radar 25,000 IV Дублер 1
Створення мобільного додатку "EcoEat" для оптимізації харчових 
відходів 24,833 V Дублер 2
Використання технологій віртуальної реальності для розмінування 24,667 VI Дублер 3
MoveFit: віртуальний персональний тренер для підтримки фізичної
форми 24,143 VII Дублер 4
Використання штучного інтелекту для моніторингу правильної
постави під час роботи за столом 23,571 VIII Дублер 5
Розробка системи для автоматизації випасу худоби 23,143 IX Дублер 6
Гра SpiritShine 22,429 X Дублер 7
Розвиток NarrativeRealm: створення інтерактивної платформи для 
творчого розвитку дітей 22,143 XI Дублер 8
Інтелектуальна система моніторингу стану ґрунтів на основі
супутникових даних 21,571 XII Дублер 9
Створення нейронної мережі для розпізнавання стійок у таеквондо
та її мобільне застосування 21,500 XIII Дублер 10
Memory Training 21,429 XIV Дублер 11
Комп'ютерне моделювання посадки ракети на Місяць з 
використанням машинного навчання 21,000 XV Дублер 12
Розробка месенджера Pinger для безпечного зв’язку і передачі
даних 20,714 XVI Дублер 13
Chess-Blasts 16,500 XVII Дублер 14
Цифрова платформа для підтримки тварин під час війни 16,143 XVIII Дублер 15
AR-додаток "Interactive Lutsk" 14,571 XIX Дублер 16
FungiLab: нейронна мережа для дослідження розкладання пластику 
грибами 13,571 XX Дублер 17



Оргкомітет та суддівська колегія
суперфіналу національного туру 

Міжнародного конкурсу 
комп’ютерних проєктів

«INFOMATRIX-2025»

15 лютого 2025 року



ДО ЗУСТРІЧІ
В НАСТУПНОМУ

РОЦІ!
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