
 

 

СУПЕРФІНАЛ-2025 
 

1. Short Movie (3/6) 
70 50/50=GENDER 

71 ProМрії - в дії! 

72 SkillGate: Where Learning Meets Innovation 

76 Короткометражний фільм "Shopping Addict" 

77 Короткометражний фільм "Світло в темряві" 

б/н  Втеча 

 
2. Computer Art (3+2/11) 

41 Burnt Petals 

43 M1A1SA(KONTAKT-1) 

45 Together we are strong 

47 Анімаційний проєкт "Пісенька про космічного гостя" 

48 Архітектурна історія церков України 

51 Вартові сталого майбутнього 

53 StopBull 

55 Енергія сердець 

56 Ефект «Свої-чужі» 

60 Цінуй те, що маєш 

61 Мовчазна жертва війни 

 
3. Хакатон 

1 Команда Харківського ліцею № 156 

  



 

4. Hardware Control (3/7) 
11 Libre Minimal Private Server 

12 Separata prosthesis 

13 Витискач-дозатор 

15 Електронний помічник тренера 

24 Програма й прилад для 3D візуалізації об'єктів 

30 Розробка приладу для локалізації кровоносних судин 

38 Спосіб керування протезами 

 
5. Programming (3+2/21) 

84 AR-додаток "Interactive Lutsk" 

87 Chess-Blasts 

95 FungiLab: нейронна мережа для дослідження розкладання пластику грибами 

99 Mediocre Game with Golf Like Gameplay in Space! 

100 Memory Training 

102 MoveFit: віртуальний персональний тренер для підтримки фізичної форми 

106 Orbital Rhythm 

119 Використання технологій віртуальної реальності для розмінування 

120 
Використання штучного інтелекту для моніторингу правильної постави під час 
роботи за столом 

124 Гра SpiritShine 

132 
Інтелектуальна система моніторингу стану ґрунтів на основі супутникових 

даних 

136 
Комп'ютерне моделювання посадки ракети на Місяць з використанням 
машинного навчання 

140 Мобільний додаток Road Radar 

156 
Розвиток NarrativeRealm: створення інтерактивної платформи для творчого 

розвитку дітей 

161 Розробка застосунку SLD (Stress Level Detect) App 

163 Розробка месенджера Pinger для безпечного зв’язку і передачі даних 

169 Розробка системи для автоматизації випасу худоби 

185 Створення мобільного додатку "EcoEat" для оптимізації харчових відходів 

186 
Створення нейронної мережі для розпізнавання стійок у таеквондо та її 
мобільне застосування 

187 
Стереометрична криптографія. Додаток для шифрування через просторові 

моделі 

195 Цифрова платформа для підтримки тварин під час війни 

 
Оргкомітет національного етапу 
Міжнародного конкурсу 
з комп’ютерних технологій 
«Інфоматрікс»     07 лютого 2025 року, НЕНЦ 


